CZYM JEST GRA?

WPROWADZENIE

JAK GRAC?
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Opracowanie graficzne: Olga Niemczenko

Niniejsza gra jest specyficznym rodzajem gry miejskiej - zakia-
da samodzielng rozgrywke w mysl zasady ,zwiedzaj grajac -
graj zwiedzajac”. Uczestnicy (pojedyncze osoby lub zespoly)
otrzymujg karte startowa i ruszajg w teren, by rozwiklac post-
awione przed nimi zagadki.

Gry do samodzielnej zabawy przygotowane sg z mysla o turys-
tach, oraz mieszkancow poznajacych swoje miasto. W odrdz-

o
nieniu od wycieczek z przewodnikiem zakladajg samodzielng *d:!___'-' IS y A
inicjatywe uczestnika w docieraniu do kolejnych miejsc. Wprowa- o f‘eo,r . {é}‘ @Q,
dzenie fabularne lub tematyczne pozwala na zbudowanie klimatu g Y @ =
obecnego w tradycyjnych grach miejskich. @ @ {\%
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Przez setki lat mieszkancy miast rozwijajac przestrzen swojego @ I5|- 27 Gry

zycia starali sie nadac jej niepowtarzalny charakter, wyrazic
swoje mysli, czy choc sprawic, by ksztaltowane otoczenie byto
estetyczne. Niniejsza gra poswiecona jest temu aspektowi
przestrzeni miejskiej Poznania. Popularnos¢ i ranga zabytkow
zgromadzonych wokodt Starego Rynku kazala poszukac mniej
znanej pod tym wzgledem przestrzeni, a jak sie okazuje rownie
ciekawej...

Miasto - miejsce, w ktdrym z definicji zyje sie szybko - nie sprzy-
ja spokojnemu kontemplowaniu jego materialnego dziedzictwa.
Podazajac z domu do pracy czy szkoly czesto nie zauwazamy,
Ze na naszej drodze czekaja informacje pozostawione przez
poprzednie pokolenia. Jezeli je nawet zauwaizymy, to w pos-
piechu nie jestesmy w stanie ich wiasciwie odczytac.

A jesli ta informacja bytaby czyms niezwykle wainym? Skarbem,
ktory bezrefleksyjnie mijamy, a wystarczy tylko wyciagnac reke?
Potraktuj te gre jako okazje do odkrycia innego oblicza Poznania.

@ @ckiewic:za

W swoich rekach trzymasz karte startowa. Zawiera ona komplet
materiatdow niezbednych do poznania pewnej sentencji zapisanej
wsrod poznanskich rzezb.

Na karcie startowej znajduje sie mapa, wskazowki, dawne foto-
grafie poznanskich budynkow oraz zadanie finatowe.

W kazdym miejscu zaznaczonym na mapie znajdziesz budynek
z jednej z fotografii. Gdy juz rozpoznasz, ktéry to budynek,
przeczytaj] uwaznie instrukcje przypisang odpowiedniemu zna-
kowi z mapy. Uwazaj - czasami dwa miejsca dotycza jednego bu-
dynku.

Prawidlowe rozwigzanie wszystkich zadan pozwoli Ci na zmie-
rzenie sie z zadaniem finatowym - odczytaniem hasta opisanego
wokot rozy wiatrow. Wyobraz sobie, ze stoisz w srodku tego
okregu. Zacznij od liter UN, a nastepnie przesuwaj sie o tyle
miejsc i w takim kierunku, jaki wskaze tresc zadania finatowego.
Gdy poznasz juz tres¢ hasta, mozesz wpisac je do specjalnego
formularza na stronie www.poznan.travel. Jezeli odpiowiedz
bedzie prawidlowa, Twoje imie zostanie wpisane na liste odkry-
wcow poznanskiej tajemnicy!
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