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KOto?

Gra Miejska to nowy rodzaj rozrywki coraz bardziej po-
pularny w Polsce i na swiecie. To gra, w ktorej plansza
do gry staje sie przestrzeri miasta. Projekt gramiejska.pl
taczy forme Gry Miejskiej z opowiadaniem o Poznaniu,
jego historii | przestrzeni.

Niniejsza karta gry to nowa propozycja dla tych wszyst-
kich, ktorzy chcg zakosztowac emocji zwigzanych z od-
krywaniem miasta w niekonwencjonalny sposob.

Zapraszamy!
zespot gramiejska.pl

Niniejsza gra wiedzie po miejscach wartych zobacze-
nia, choc rzadziej odwiedzanych z racji ich odlegtosci
od centrum miasta. Przy okazji realizacji gry warto za-
przyjainic¢ sie z odwiedzanymi poznarskimi fyrtlami,
ktore skrywaja wiele uroczych zakatkow oraz bogata,
wartg poznania historie.

Gre mozna rozegrac w dowolnym terminie, bez wzgle-
du na godziny funkcjonowania obiektow (np. muze-
6w), jednak warto tak zaplanowac wycieczke, by méc
lepiej poznac odwiedzane miejsca.

Cho¢ obiekty ujete w grze s3 nieco porozrzucane
na planie Poznania, odlegtos¢ miedzy nimi nie jest
duza. Najwygodniej bedzie poruszac sie pomiedzy
punktami gry rowerem, jednak mozna takze wybrac sie
na diuzszy spacer.

Najwazniejszym zadaniem gry jest zdobycie hasta kori-
cowego, ukrytego w kole rowerowym na odwrocie tej
karty. Aby je odczytac, nalezy odwiedzi¢ minimum
cztery miejsca zaznaczone na mapie, po jednym z kaz-
dego koloru.

Bedac w wybranym miejscu nalezy wykonac przypisa-
ne do niego zadanie, a uzyskang cyfre wpisac¢ w od po-
wiednie pole kota rowerowego.

Nastepnie nalezy uzupetni¢ pozostate pola kota i od-
czytac hasto wedtug instrukcji zamieszczonej na od-
wrocie karty.

Kiedy utozysz juz hasto, wpisz je na stronie www.po-
znan.travel w specjalnym formularzu, a znajdziesz sie
na liscie zwyciezcow gry.

Prawidtowo wypetnione koto powinno zawieraé niepo-
wtarzajace sie w okregach cyfry od 1 do 5. Ponadto,
w kazdym wycinku zawartym miedzy szprychami kota
cyfry od 1 do 5 takze nie moga sie powtarzac.

Uwagal

Aby prawidlowo odczytac hasto koncowe, nalezy
zdoby¢ co najmniej cztery cyfry ,ukryte” w przestrzeni
Poznania. Uzupetnienie kota bez tych cyfr jest mozliwe,
jednak wynik bedzie niejednoznaczny i nie bedzie
mozliwe odczytanie hasta koncowego.
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