NIECO HISTORII '/ CZYM JEST GRA?

JAK GRAC?

Gry do samodzielnej zabawy przygotowane sa z mysla
o turystach oraz mieszkaricach chcacych lepiej poznac swoje
miasto. W odroznieniu od wycieczek z przewodnikiem zakla-
daja samodzielng inicjatywe uczestnika w docieraniu do ko-
lejnych miejsc. Wprowadzenie fabularne lub tematyczne po-
zwala na zbudowanie klimatu obecnego w tradycyjnych
grach miejskich.

Po latach niewoli, petni entuzjazmu, gotowi na wszystko, cze-
kali na wlaéciwy czas. Czas Patriotéw. Mowa o Polakach -
narodzie, ktéry przez ponad 120 lat marzyl o odzyskaniu
niepodlegtosci, utraconej w 1795 roku w wyniku trzech roz-
bioréw przeprowadzonych przez sasiednie panstwa — Austrie,
Prusy i Rosje. Po wielu nieudanych prébach, dopiero pod
koniec | Wojny Swiatowej, pojawila sie mozliwoéé odzyskania
niepodlegtoici. Kleska Niemiec w wojnie dawala szanse na
przylaczenie Wielkopolski do odradzajacego sie paristwa pol-
skiego. Brakowato iskry, ktéra da impuls do dziatania. Takim
impulsem byt émiaty przyjazd do Poznania, wbrew stanowisku
wiladz niemieckich, stynnego na calym $wiecie Polaka - pia-
nisty Ignacego Jana Paderewskiego — przysztego kandydata
na stanowisko polskiego premiera oraz oficeréw misji wojs-
kowej paristw, ktére wygraty wojne...

Zdobytes juz karte do gry. Teraz pora ruszy¢ w miasto. Przy-
da sie aktualny plan miasta, co$ do pisania i aparat fotografi-
czny. Wewnatrz karty znajdziesz mape dawnego Poznania.

Etap Pierwszy: WRZENIE

Jest to czas przygotowan bezposrednio poprzedzajacy wy-
buch powstania. Odwiedzisz miejsca, ktére staly sie areng
najwazniejszych wydarzen, jakie doprowadzity do wybuchu
powstania whasnie 27 grudnia. Twoje zadanie jest naste-
pujace: udaj sie w miejsce oznaczone na mapie litera S. Roze-
jrzyj sie wokét i sprobuj dopasowac odpowiednia pocztowke.
Nastepnie zapoznaj sie z opisem S oraz wykonaj zadanie S.
Zadanie to wskaze Ci kolejne trzy litery w ukfadzie: punkt na
mapie - opis - zadanie. Postepuj tak, az wypelnisz cala tabele
na tej stronie.

Etap drugi: WYBUCH

W drugiej czesci gry poznasz najwazniejsze wydarzenia pier-
wszych dni powstania, ktére wywarly decydujacy wplyw na
jego final. Spéjrz na druga strone karty, znajduja sie tam pocz-
towki, opisy i zadania podobne do tych na awersie karty.
Zasady postepowania w tym etapie s3 takie same jak w pier-
wszym. Zadanie na danym punkcie wyznaczy Ci litery okre-
slajace punkt, opis i zadanie punktu nastepnego.

Gdy wypelnisz juz calg tabele, odczytaj hasto zgodnie z nu-
meracja liter. Wpisz je na stronie www.poznan.travel w spec-
jalnym formularzu, a znajdziesz sie na liscie zwyciezcow gry.
Powodzenia!

Sumy kontrolne

Aby sprawdzi¢ poprawnos¢ liter zdobytych na poszczegdl-
nych punktach gry, poréwnaj ich wartos¢ z suma kontrolng
podana dla kazdego punktu. Jak obliczy¢ sume kontrolna?
Na odwrocie karty widnieje alfabet, z liczbami odpowia-
dajacymi kazdej jego literze. Dla przykladowych liter FGH
wartosci liczbowe sg nastepujace: F=6, G=7, H=8. Suma kon-
trolna wynosi: 6+7+8=21.
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: OPIS M: 27 grudnia rano przed hotelem, w ktérym goscit Pa-

derewski, odbyt sie wiec z udziatem dzieci z poznanskich szkot
Na balkon hotelu wyszta zona kompozytora, a on przyjat tylko de-
legacje dzieci w swoim pokoju. Odszukaj ilustracje ze scena na bal-
konie.

OPIS S: Bylo to 26 grudnia 1918 roku w godzinach wieczornych.
Niemcy nie chcieli wpusci¢ Paderewskiego do Poznania, ale ttumy
Polakéw, ktére wyszty na jego spotkanie, eskortowaly dorozke
z gosémi az do hotelu, gdzie Paderewski krétko przeméwit do poz-
naniakéw. Ustal, ktdra ilustracja przedstawia przejazd kompozy-
tora.

OPIS L: Po potudniu odby! sie pochéd ludnosci niemieckiej Pozna-
nia. Do cywiléw dotaczyli uzbrojeni zotierze 6 Putku Grenadierow.
Podczas demonstracji nastroje wsréd Niemcow sie zaognity, wielu
zaczeto zachowywac sie agresywnie — ttuc szyby w sklepach i zdzie-
ra¢ wywieszone przez Polakéw flagi polskie i paristw zwycieskiej
koalicji. Rozpoznaj ilustracje obrazujaca ten goragcy moment, tuz
przed wybuchem powstania.

OPIS Z: Okoto 17.00 rozlegty sie pier-
wsze strzaly. Nie wiadomo, ktéra ze
stron pierwsza uzyta broni. Polacy sku-
pili sie przy placu Wilhelmowskim
(dzis Wolnosci), aby chroni¢ Paderews-
kiego i oficeréw paristw koalicyjnych.
W strzelaninie przy prezydium policji
padly pierwsze ofiary - Franciszek
Ratajczak i Antoni Andrzejewski. Roz-
poznaj te scene na jednej z ilustracji.
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ZADANIE O: W centralnej czesci ilustracji z polskimi flagami widnieje
kamienica. Odnajdz ja w przestrzeni miejskiej (nosi nr 75). Z pamia-
tkowej tablicy, poswieconej ksztattujacej sie polskiej administracji,
przepisz trzecia litere z drugiego stowa nazwy organizacji, jaka dzia-
fata w tym budynku. Dwie kamienice obok miata swoja siedzibe inna
organizacja zwigzana z powstaniem, wspomina o tym kolejna tablica.
Wez z niej pierwsza litere z trzeciego wersu oraz piata litere z si6-
dmego wersu.

Suma kontrolna: 28

ZADANIE G: W rejonie uwidocznionej na ilustracji sceny walki, znajdz
tablice poswiecong synowi ziemi wielkopolskiej. Z tresci napisu wez
trzecia, sz0stg i czwartg cyfre, sprawdz jakie litery w tabeli na tej
stronie im odpowiadaja, a nastepnie w tej samej kolejnosci przenies
je do pierwszej kolumny tabeli na nastepnej stronie (pierwsza litera -
punkt, druga litera — opis, trzecia litera — zadanie).

Suma kontrolna: 31

ZADANIE S: Na elewacji budynku (widocznego na ilustracji za Igna-
cym Janem Paderewskim) jest duzy facifiski napis. Zapisz jego trzecig
litere. Pod napisem widnieje ptak, pierwsza litera jego nazwy to os-
tatnia litera w kolumnie. Srodkowg litere w kolumnie zdradzi starszy
pan, ktéry przysiadt przed budynkiem. Po powstaniu zatroszczy sie
on, by powstat tu Uniwersytet. Wez trzecia litere jego imienia.

Suma kontrolna: 39

ZADANIE K: Na jednej z ilustracji grupa dzieci wiwatuje na czeéé Pa-
derewskiego. Budynek w tle ilustracji zwigzany jest z dziatalnoscia
trzech stynnych Polakéw, co upamietniaja poswiecone
im tablice. Znajdz tablice poswiecong ,synowi Polski’.
Odczytywanie poszukiwanych liter rozpocznij od pier-
wszej litery nazwy fundatora tablicy. Nie zapisuj jej, lecz
przesun sie o dziesiec liter w prawo i spisz te, na ktdrej
stanates. Nastepnie wez litere wystepujaca jeszcze dwa
miejsca dalej i cofnij sie o czternascie liter. To ostatnia
litera, jakiej potrzebujesz.

Suma kontrolna: 34




OPIS J: Wielokrotnie udawato sie uniknac walki dzigki roko-
warfﬁ;m. 7otnierze niemieccy byli zmeczeni wojna i ogarnieci
ideami rewolucyjnymi. Ustal, na ktorej ilustracji polski oddziat
przejmuje giowny odwach (posterunek), a warta niemiecka od-
maszerowuje.

OPIS K: Wszyscy wiedzieli, ze nadeszta diugo oczekiwana
chwila. Ujawnity sie tajne organizacje. Zaczeto wydawac zma-
gazynowana bron. Szybko zajeto tez niemieckie sktady broni.
Rozpoznaj obraz ze sceng wydawania broni wprost z samo-
chodu, spontanicznie powstajacym polskim oddziatom.

OPIS H: Poznaniacy chwycili za bron. Samorzutnie utworzyt}:
sie pierwsze oddziaty, ktore w spos6b jeszcze niezorgani-
zowany walczyly na przyktad o zabezpieczenie przepraw
przez Warte, aby utrudni¢ odsiecz niemieckich oddziatow

z Biedruska. Rozpoznaj ilustrujacy to obraz.

OPIS N: Stopniowo wylonito si¢ dowédztwo, ktére starato
sie koordynowa¢ sytuacje. Oddzialy zaczely zdot_:ywac pla-
nowo kolejne obiekty w mieécie. 28 grudnia oddziat pod do-
wédztwem Wincentego Wierzejewskiego zajat pruski fort,

bedacy wowczas koszarami artylerii. Zaskoczeni Niemcy
. opuécili obiekt bez walki. ZnajdZ ilustracje, na ktorej widac

oddziat niemiecki, opuszczajacy fort.

OPIS R: Po kilku dniach Poznan byt niemal catkowicie
wolny. Gtéwne walki przeniosty si¢ na prowincje. 5 stycznia
w krwawych walkach zdobyto lotnisko wojskowe na tawicy.
Tak zakonczyly sie dziatania wojskowe W miescie. Teraz
powstancow czekato o wiele trudniejsze zadanie — utrzy-
manie zdobytych terenéw. Odszukaj jlustracje obrazujaca

walki o Lawice.

OPIS O: W krétkim czasie sity powstarcze przeksztatcity sie
w regularna armie. Na ilustracji przysiega wojsk polskich
pod dow6dztwem gen. Dowbér-Musnickiego, ktora odbyta
sie 26 stycznia 1919 roku, niespetna miesiac po wybuchu
pierwszych walk. Rozpoznaj, ktdra to rycina.

Wartoéci liter dla sum kontrolnych: A=
1=9, J=10,K=11,L=12, M=13, N=14, O=1

Suma kontrolna: 51

ZADANIE C: W micj i
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Suma kontrolna: 42

ZADANIE P: Przy
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q litere z nazwy upamigtnionego wydarzenia, oraz

siodma litere z nazwy jego uczestnikéw,
Suma kontrolna: 40

ZADANIE M: Na bud i

ZADAN | ynku widocznym w tle tej

_!_Eill.lrjne sie tablica gamiatkowa opatlyzona orler‘::.'nJ :vc ekrgozr?iae_
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! wbdcy wez dziesiat litere; z imieni

drugiego dowédcy pierwszg litere, orazqdaruga ﬁteﬁé?ﬁgi

wiska pierwszego oficera.
Suma kontrolna: 26

ZADANI_E B: W rejonie obiektu z czerwonej
cegly widocznym na obrazie, rozpoznaj
gr;lr::%«_sc_e uwidocznione na jednej z foto-

i i Serker e
o u'l przepisz litery odpowiadajacego jej
Suma kontrolna: 42

ZADANIE A: W rejonie obiektu z wido-
czna odmaszerowujaca niemiecky wartg
wypatrz detal ze zdjecia i przepisz litery
przypisanego do niej kodu.

Suma kontrolna: 34
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ZADANIE K: Na jednej z
Paderewskiego. Budynek
trzech stynnych Polakéw,
Znajdz tablice poswiecor
wanych liter rozpocznij o
Nie zapisuj jej, lecz przesu
ktorej stangtes. Nastepnie'
dalej i cofnij sie o cztern
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